Szabalyok
24 6ras valté

1. Altalanos informéciok
A verseny 6 f6s csapatok részvételével 24 6ran keresztiil tart. A csapat tagjai mindig ugyanabban a
sorrendben valtjdk egymast, de kiilonbo6zé palydkat kell teljesitenilik, 6sszesen legfeljebb 41-et.

2. Csapatok osszetétele

A csapatokat 6 futd alkotja, ahol 15 évesnél nem lehet fiatalabb egy valtétag sem. Nem feltétel, hogy a
csapat tagjai ugyanabbdl az egyesiiletbdl legyenek. A csapatban legaldbb 1 holgyversenyzének kell lennie
és legfeljebb 3 felnG6tt (19-34 év kozotti) férfi versenyzét lehet nevezni. Azok a csapatok is elindulhatnak,
amelyek ezen feltételeknek nem tesznek eleget, de csak versenyen kiviil.

3. Nevezés
A nevezéshez meg kell adni a csapat nevét, a csapattagok nevét, korat, Sl dugdka szamat.

4. Futasi sorrend és rajtszam

A megadott futdsi sorrendet be kell tartani a verseny egész ideje alatt, ennek a szabalynak a be nem
tartdsa kizarast von maga utan.

A rajtszamot jol lathatd helyen viselni kell. A futasi sorrendet az ABC els6 hat betlije jelzi.

Futdk 1. Futd 2. Futd 3. Futd 4. Futd 5. Futé 6. Futd

Rajtszam **% A %% B k3 Cokkk [ kx| kkk |, X** 3 csapat rajtszamat jelenti, amit a rendezdék adnak ki.

5. Versenyforma

5.1 Tomegrajt
Szombaton 10:00-kor minden csapat els6 futdja tomegrajttal indul. Az els6 futdknak 2 perccel a nullidé
el6tt a rajtszdmukkal ellatott térkép mogé kell beadllniuk. A térkép csak a rajtjel utdn vehet6 fel.

5.2 Valtas

A valtds — mint minden mas valtéversenyen — kézraiitéssel torténik. Az els6 futd valtja a masodikat, a
masodik a harmadikat, és igy tovabb. A hatodik futé Ujra az elsé futédt valtja. A térkép felvétele onalldan
torténik, a valtastol a térképfelvételig tartd kotelezd szakasz lefutasa utan. A térképet a célbaérkezés utan
le kell adni. Az a csapat, amelynek barmelyik futdja ezt nem teszi meg, a versenybdl kizdrasra kertl. A
térképeket a verseny vége utan legkésébb 1 éraval adjuk vissza a csapatvezetSknek.

5.3 Palyak

A kezdd palya farsta jellegli, amelyet az els6é futdknak kell minden csapatban teljesiteni. A kiilénb6z6
szakaszok kombinaciodjat a versenyrendezé jeloli ki.

Pdlya tipus/Kéd * Hasonlo pdlydk szdma * Tdjékozdddsi nehézség * Tervezett gyéztes idd

Start Farsta/SF * 1 * kézepes * 30 perc

Az els6 palya (SF) lefutdsa utan, minden csapat aktualis futdja szabadon valaszthat a két kategdriaba
besorolt nappali palyak koziil. A palya sorszama névekvd sorrendben a hosszara is utal.

Nappali palydk

Pdlya tipus/Kéd * Hasonld pdlydk széma * Tdajékozéddsi nehézség * Tervezett gyéztes id6

Easy/E1-E8 * 8 * kénny(i * 18-52 perc

Difficult/D1-D13 * 13 * nehéz * 21-86 perc

Sotétedéskor, a rendezék altal kb. 18:00 orakor bejelentett idépontban, 2 szirkileti palyat kell
teljesitenie valamennyi csapatnak, még akkor is, ha addig nem sikeriilt minden nappali pdlyat teljesiteni.
Amennyiben valamelyik csapat befejezné valamennyi nappali pdlyat, akkor hamarabb valthatnak a
szlirkuleti palyakra.

Sziirkiileti palydk

Pdlya tipus/Kéd * Hasonlé pdlydk szdma * Tdjékozdddsi nehézség * Tervezett gyéztes idd

Long Twilight/LT * 1 * kénny( * 34 perc

Short Twighlight/ST * 1 * kénny(i * 23 perc



A sziirkileti palyak teljesitése utan a csapattagok 2 kategoéridba sorolt éjszakai palyak kozil valaszthatnak.
A nappali palydkra csak az 6sszes éjszakai palya teljesitése utan lehet visszavaltani.

Ejszakai pdlydk

Pdlya tipus/Kéd * Hasonld pdlydk széma * Tdjékozéddsi nehézség * Tervezett gyéztes id6

Difficult Night/DN1-DN9 * 9 * nehéz * 20-56 perc

Easy Night/EN1-EN7 * 7 * kénny( * 15-37 perc

Amennyiben a csapat az 6sszes nappali és éjszakai palyat teljesitette, a végss palya kovetkezik.
Pdlya tipus/Kéd * Hasonld pdlydk széma * Tdajékozdddsi nehézség * Tervezett gyéztes id6
Final/F * 1 * nehéz * 35 perc

A térképfelvétel a jelentkezési csomagban kapott rajtkdrtya leaddsa ellenében torténik. A kartyakra a
start farsta kivételével minden palya kédja ill. a csapat rajtszdma van ranyomtatva, A kifutd
versenyz6knek a valtéhelyre a lefutni kivant pdlyat jel6ld kartyat magukkal kell vinnilik, a rajtsdtorban
kizarélag ennek ellenében kapjak meg a térképet.

6. Az egyének altal futott palyak értékelése

Amennyiben valamelyik palya eredménytelentl kerlil lefutdsra (példdul rossz pont fogasa, rossz
sorrendben torténé pontfogas, stb.), akkor az a palya nem szamit bele a csapatértékelésbe. Az a futo,
amelyik rontott a palyan, azonban tovabbra is fut a csapat szineiben, és a csapat is versenyben marad.
Amennyiben hibas eredménnyel fut be valaki, és az altala futott idé kevesebb mint 30 perc, a csapatanak
a versenyzésre rendelkezésre allo 24 6rabdl a kint toltott id6 és a 30 perc kozti kiilonbség levonasra kerdil,
vagyis szamukra ennyivel hamarabb ér véget a verseny.

7. Futé kiesése a csapatbdl

Amennyiben mind a 6 futd legaldbb egyszer mar elindult, kijelolhets egy futd, aki tobbet nem fut, és a
csapat 5 fGvel folytatja a kiizdelmet. A masodik, illetve a tovabbi kiesé futdk esetén a csapat versenyideje
kies6 emberenként 30 perccel csokken. Minden olyan esetben, ha kivalik egy futé a csapatbdl, azt jelezni
kell a rendezGségnek, legkés6bb addig, amig Ujra az a futé nem kerllne sorra. Akit egyszer a csapat kiesé
futdként megjelolt, tobbet nem allhat vissza a csapatba.

8. Végs6 befutasi idé
A végsb befutasi id6 vasarnap 10:00 (kivéve a 6. és 7. pontban felsorolt eseteket). A versenyid§ letelte
utan befutd versenyzdk altal teljesitett palya mar nem szamit bele az értékelésbe.

9. Végsé értékelés

Az a csapat a gy6ztes, amely a legnagyobb szamu értékelhet6 eredménnyel teljesitett palyaval
rendelkezik. Ha két csapat azonos szdmu érvényes palyaval rendelkezik, abban az esetben az utolsé
érvényes palya teljesitésének befutdsi sorrendje dont kozottik.

10. Ellen6rzé pontok
Az ellen6rz6 pontok az IOF elGirasainak megfelel6ek és fényvisszaverd csikkal vannak ellatva.

11. Ovés
Ovas irasban nyujthaté be a rendezségnek vasarnap 11:00-ig.

12. Zaré rendelkezés
Jelen szabdlyozastodl eltérd rendelkezést tartalmazhat a programfiizet. Legkésébb 2 éraval a kezdés el6tt a
helyszinen véltozhat a szabalyozas, ebben az esetben a valtozast tobbszér bemondjuk.

12 6ras valto

A 24 6ras valté szabalyaitdl a kovetkezékben térnek el az erre a versenyszamra vonatkozd szabalyok:
Minden csapat 2, 3, 4, 5 vagy 6 futébdl allhat. A futék kora és neme nincs szabdlyozva. A 12 éras valté
befutasi ideje 22:00. A kezdd palya utan a nappali palyak valaszthatéak. Amikor beall a szirkilet,
kotelez6en a két sziirkileti palyat kell teljesitenilik a 12 6rds valtdknak is, és utana folytathatjdk a
maradék nappali palya teljesitését.



