2022. évi nyilt eTempO magyar bajnoksag

és

Hungarian Torus Tempo Trophy’22

Versenykiiras

Versenyplatform: Tempo Simulator (temposim.yq.cz); alkalmazas menedzser Libor Forst CZ

A verseny honlapjanak cime: http://admin.mtfsz.hu/esemeny/show/esemeny_id/7808

Versenykategdridk: A verseny egy kozos kategdridban zajlik és kerdil kiértékelésre, de a bajnoki

rendszer szabdlyainak megfelel6en Open, U14, U18, Senior 60+ és Para kategdridkban hirdetlink
bajnoki eredményt.

Versenyszabalyok és pontszamitas:

A verseny sorozat 12 eseménybdl all, az elsé 11 futam egyben magyar bajnoki futam.

A versenyek id6pontja: 2022. év minden hdnap utolsd szerdajan 00:00 és 23:30 kozott.

Az egyes versenyeken megszerzett pontok kiszamitasa ugyanazzal a nemzetkdzileg hasznalt
képlettel térténik, amelyet a CHIS Kupaban (Horvat-magyar-olasz-szlovén Tempo Liga)
hasznalunk, részletesen itt: http://www.oktrzin-klub.si/sl/chis.html

Magyar bajnok, aki

az elsé 11 futambdl a 9 legmagasabb pontszamdanak Osszesitésével a

legtobb pontot éri el. (Az érvényes Bajnoki rendszer szabdalyai szerint)

A nyilt verseny gyGztese az, aki a 12 futambdl elért 9 legmagasabb pontszamanak
Osszesitésével a legtobb pontot éri el.

Versenynapok:

1) 2022.
2) 2022.
3) 2022.
4) 2022.
5) 2022.
6) 2022.
7) 2022.
8) 2022.
9) 2022.
10) 2022.
11) 2022.
12) 2022.

janudr 26.
februar 23.
marcius 30.
aprilis 27.
majus 18. (A TrailO EB-vel torténd (itkozés elkerilése miatt !1!)
junius 29.
julius 27.
augusztus 31.
szeptember 28.
oktdber 26.
november 30.
december 28.

On-line és 6sszetett eredmények a Torus Simulator felGletén. A magyar bajnoksag eredményei és
aktuadlis alldsa az mtfsz.hu-n a verseny aloldalan talalhaté.


http://www.oktrzin-klub.si/sl/chis.html

Palyakit(izés:

e Az IOF TrailO versenyekre vonatkozd szabalyainak (kilonosképpen annak 15. 16. 18. és
24. fejezetének) betartasaval.

e Averseny minéségének meg kell egyezzen a valds TempO versenyek minGségével.

e Minden futamban a palyakit(iz6 munkajat ellenérz6 bird segiti, aki el6zetesen ellenérzi a
feladatokat és tanacsokat ad az esetleges tul nehéz feladatok elkertilésére.

e A futamokat valds fényképezett vagy Google View képeken lehet megrendezni.

e Atérképek ISSprOM2019/1SSOM2007/ISOM2017/1SOM2000 jelkulcs valamelyikével kell
elkésziiljenek, 1:4000 vagy 1:3000 méretaranyban.

o Az egyes futamok 5-8 dllomast, allomdsonként 5 feladatot kell tartalmazzanak.

o Abodjdk a terepen elhelyezhet6k és fényképezhetdk, vagy grafikusan utdlag a fényképre
rajzolhatdk. Ajanlott a terepre kihelyezett bdjak hasznalata. Grafikus megoldds esetén
nagy koriltekintéssel tigyelni kell a perspektivara, hogy a béja mérete a tdvolsaggal
aranyos legyen, valamint keriilendd, hogy a bdja betakarjon a valdsagban el6tte
elhelyezked6 objektumot. Kiilonos figyelemmel kell lenni az allvanyok elhelyezésére és
hosszara is.

e Egymashoz nagyon kozel elhelyezkedd, vagy rosszul lathatd béjak esetén javasolt a kép
fels6 részén a béjakra mutatd fliggbleges fehér csikokkal a lathatdsdagot megsegiteni.

o Atérkép részleteknek tartalmazniuk kell a bdjak megfelel§ kdrnyezetét, valamint azt a
nézépontot, ahonnan a fénykép készilt.

o Aképek legyenek vildgosak és dbrazoljak a térképolvasashoz sziikséges relevans
objektumokat. Ez kiiléndsen fontos nagy tavolsagu felvételek esetén.

e Panorama képek is hasznalhatdk, hogy minél tébb objektum keriljon a képre, de a
panorama szog maradjon 90 fok kozelében, mivel a 180 fokos képek érthetésége romlik.

e Zérd megolddsu feladatok (nincs béja a térképen jelolt helyen) megadhatdk, a
zérételerancia egységesen 4 m, oldalprobléma nem keril alkalmazasra.

Altalanos szabalyok

e Aversenyz6nek a fair play szabdlyoknak megfelelen kell versenyeznie, Minden résztvevé6tdl
elvarjuk a tisztességes és Gszinte versenyzést.

e Minden versenyzd egy futamon csak egyszer vehet részt.

e Egyversenyz6 csak egy Torus fidkkal rendelkezhet.

o A palyakit(iz6 és az ellendrzé biré nem vehet részt sajat versenyén.

e Minden futam a kézép-eurdpai idé 00:00-t6l 23:30-ig tart nyitva

e Habar kommunikacids eszkozbket haszndlunk a verseny platformjaként, tilos versenyzés
kozben masokkal a versenyrdl kommunikalni egészen a napi verseny lezarasaig.

o Tilos az eseményt él6ben kdzvetiteni, a versenynap lezdrdsa utan azonban video stream
kdzzéteheté.

e Az eredmények és a megoldastérképek a Tempo Simulator honlapjan keriilnek kézzétételre a
futam lezardsa utdan.

e Panaszt, reklamaciét az eredmények kdzzétételét kbvets 24 éran beliil a verseny honlapjan
megjelolt email cimre lehet kildeni.



Regisztracid:
A részvételhez Tempo Simulator fidkra van sziikség.

Tempo Simulator fidk regisztracids felllet: http://temposim.ya.cz/profile.cgi

Ezutadn szabadon és ingyenesen latogathatd a Tempo Simulator weboldal, valamint az 6sszes Torus
rendezvényen és edzésen torténd indulas.

Hogyan versenyezz?

Minden versenyen 23,5 6ras id6 all rendelkezésre a feladat megoldasahoz. (00:00-23:30) Ez idG alatt
be kell jelentkezni a Tempo Simulatorba, ki kell valasztani az aktualis eseményt az eseménylistaban és
a Compete/Versenyzés gombra kattintva elkezdhetd a verseny.

Els6ként lathatdva valik az 6sszes fontos versenyinformdcid: térkép méretaranya, dllomdsok szama,
informdcié a zérdtolerancidrdl, esetleg terepleirds, sth. Lehet donteni a megjelenitett képek és
térképek szélességérdl, valamint a zoom funkcié hasznalatardl. A Load/Betoltés gombra kattintva
indul a verseny.

Minden dllomas esetén el8szor a feladatok szama, az id6korlat, a térkép méretardnya és szintkdze
lathatd. Az ,,OK?” gombra kattintva inditja el az elsé allomast. EIGszor a kép lathatd a 6 bdjaval és 5
masodperc id6 all rendelkezésre az elsé feladattal rendelkezé térkép megjelenése el6tt. Ekkor indul a
hattérben az idémérés. A valasz megadhatd az egérrel a megfelel6 nyomdégombokra (A-F,Z) kattintva,
vagy billenty(zettel (F1-F7; 1-7 vagy A-Z) hasznalataval. Az elsé valasz elkiildése utan azonnal
megjelenik az Uj térkép az dllomas kévetkezd feladataval, amire Ujra a lehetd leggyorsabban kell
valaszolni. Az id6 az utolsé feladatra adott valasznal all meg. Amennyiben a versenyid6 az adott
allomdson lejart az dllomds feladatain a tovabbi vdlaszok megadhatdk, de az eredménybe mar nem
szamitanak bele.

Egy-egy dllomas befejezése utan lehetséges némi pihend és rendszer oldali bet6ltési idé mielStt a
kovetkez6 allomast az ,,0K?” gomb megnyomasaval elinditod.

Fontos: A verseny teljesitéskor az 6sszes allomas Osszes feladatat meg kell oldani a Skip gomb
megnyomasa nélkul. Ne frissitsd és ne inditsd Gjra a béngész6t! Ha egy allomason az alkalmazasnak
gondja van az adott dllomds adatainak bet6ltésével légy tiirelmes és varj, vagy csak az alkalmazds
Ujra gombjéra kattintva probalkozz az ismételt betoltéssel. Edzés médban nincs gond a Skip gomb
haszndlataval, ha Uj dllomast akarsz valasztani, vagy Ujrainditani az edzést.

Az utolsé adllomas befejezése utan lathatdva valnak a sajat valaszaid. A feladatok (térkép és a kép)
attekintéséhez a feladat sorszamara kattinthatsz. Amig fut a verseny a versenyz6k nem lathatjak a
megoldast, illetve hol hibaztak vagy oldottdk meg helyesen a feladatot. Ez csak a verseny
id6ablakanak lezdrasa utdn jelenik meg. A versenyek soran az eredmények azonnal feltoltédnek a
szerverre és megjelennek az él6 eredmények kozott. A verseny befejezése utan (masnap) minden
részeredmény, valaszstatisztika és pontszamitas elérhet6.


http://temposim.yq.cz/profile.cgi

