Csontbegytjto palya informaciok

A csontbegyiijt6™ palya (angol eredetije: dogbone course) lényege, hogy ellendrzépontparokat
(iranyitatlan atmeneteket, ,,csontokat”) kell begyiijteni, szabadon valasztott sorrendben. Ime egy
egyszeri példa:
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A feladat tehat az, hogy a rajtb6l indulva az A (31, 32) és a B (33, 34) atmeneteket fogjuk Ugy, hogy
az egyes pontparokon beliil a sorrend tetszdleges és az atmenetek sorrendje is szabadon valaszthato.
Fontos, hogy egy megkezdett “csont” csak akkor lesz érvényes, ha a két végpont kdzétt nem fogunk
“idegen” pontot. Az alabbi tablazatban 0Osszefoglaltunk néhany példat a lehetséges futasi
sorrendekbdl (az attekinthetdség kedvéért szinekkel is jeloltiik az egyes atmenetekhez tartozo
pontokat)®:

Pontfogasi sorrend A &tmenet B atmenet teljes palya
31-32-33-34 OK OK OK
31-32-34-33 OK OK OK
33-34-32-31 OK OK OK
31-33-34-32 hiba OK hiba
31-33-32-34 hiba hiba hiba

Mint lathatd, érdemes figyelni arra, hogy egy atmenet teljesitése kozben ne fogjunk — akér
véletlenil — méas atmenethez tartoz6 pontot, mert az hibas teljesitéshez vezet(het). Javitani az
atmenet (akar ellenkezd iranyt) ujrafutasasval lehet. Példaul a fenti tablazat 4. soraban szerepld eset
teljesithetd igy: 31 — 33 — 34 — 32 — 31.

JO szbrakozast!
A szervezdk

1 Osszesen 24-féle sorrendben mehetiink végig ezen a négy pontos palyan (ha minden pontot pontosan egyszer
fogunk). Ebbdl 8 olyan kombinacid van amikor a palyat hiba nélkul teljesitjlk.



