Nincs nevezés, mert itt csak azok indulhatnak, akiket S6lyomék felkérnek.
Ezen csak szurkolni kell, azoknak akik ott lesznek és megnézik.

Eszak és Dél csapata 2-2 férfib6l és n6bél fog allni. Az Eseményen ki lesz alakitva egy két négyzetbdl
allo téglalap, ahol a két ellentétes sarokban lesz egy-egy rajthely.

Az hogy ki kivel keril parba, az a csapatkapitany dontése lesz.

A gy8ztes csapat jeloli ki a kdvetkezé futojat elészor. A vesztesnek lesz egy kis el6nye, hogy O
valaszthat mdsodiknak.

A parok egyszerre indulnak az ellenkez8 sarokbdl, és teljesitik a kozéppontosan tiikrozott, de
alapvet6en azonos palyat. Aki el6bb beér a célba az nyer.

Minden csapatnak ezen fellil van 3 Joker lehet&sége. Ekkor a szerzett pontjait megdupldzzuk.
Szerencsés esetekben a parok Face tO Face szinte egyszerre fogjak kozéppontosan tiikrozve a
pontokat és néhany cm-en mulik, hogy ki nyer. Ha eltér az utvonaluk, akkor a néz6k a hibazét hangos

szurkoldssal probalhatjék a helyes ponthoz terelni. =



