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PontbegyUjto palya (Score course)

* Az ellen6rz6 pontokat az egyenes palyatol eltérd szabalyok szerint kell begyUjteni. Ismérve, hogy
a versenyz® nem csak az utvonalait valasztja meg a kit(izott atmenetekben, hanem magukat az
atmeneteket is 6 valasztja ki részben, vagy egészen, kiilonbozb szabalyok keretei kozt.

* gy a versenyzé célja a legidealisabb opcié megkeresése és végrehajtasa. Ehhez nem elég az
ellendrzd pontok egymastol valo tavolsagat figyelembe venni, a feladat gyakorlatilag az ellen6rz6
pontok legoptimalisabb felf(izése, amihez az utvonalak osszetett elemzése sziikséges.

* A pontfogasi sorrend ez alapjan az egész palyan végig nem meghatarozott, vagy (specialis
szabalyok szerint) részben meghatarozott.
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. PontbegyUjto palya (Score course)

36 °* Ha nem az egész palya pontbegyUjt6 rendszer(i, hanem csak egy(es) része(i), akkor azt
37 ponthegylijto palyaszakasznak vagy pontbegylijto palyarésznek hivjak.

38

39 * A pontmegnevezés ,,A” oszlopa (ahol a sorszam talalhato altalaban) iires. (A vizszintes
42 elhatarolo vonalak kellenek, csak az ellendrzd pont sorszama hianyzik, hiszen minden
:: pontmegnevezés tartalmaz iires négyzeteket, igy ebben az esetben az ,,A” oszlop is
25 lehet iires, mint egy vezértérképnél.) Az ellen6rz6 pontok koéd alapjan ndvekv)
47 szamsorrendben keriilnek felsorolasra. A folytonossag nem kovetelmény. Ez a konny(
48 kereshetOség miatt fontos, emiatt csak ritka esetekben szabad ettdl eltérni. (Ha a
:z versenyz® egy adott kodu ellenbrzd pont megnevezését tekintené meg, nehezebb dolga
51 lenne, ha tobb kiilonallo pontmegnevezés részt is at kéne néznie.) A pontmegnevezés
53 ugyan ugy tartalmaz fejlécet, és lablécet. A versenytav megadasakor a legoptimalisabb
54 utvonalon mért légvonaltavot kell lemérni. A cél jelolése a pontmegnevezésbhen

59
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61 o

sziikséges, a szalagozas nélkiili opcio, tav megadasa nélkiil.

Az ellen6rz0 pontok kodjait a térképen véletlenszerlen kell kiosztani (a legtobb
setben), hogy ne sejtessen idealis titvonalat, ne vezesse meg a tekintetet. A kodok
: érképen hasonl ‘
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A pontbegyUjtO rendszeru tajfuto palyak ‘f 'vf og:
tipuscsoportjai %, A0S
> A versenyidé tipusai
> Az ellen6rzé pontok értékének tipusai
> A verseny jellegének tipusai
> A pontfogas sorrendjének tipusai

> Kiegészitd szabalyok tipusai

* A pontbegy(jt6 palyakat minden esetben 4+1 tipuscsoport egyiittesen definialja.

* Minden pontbegyljtd verseny esetén meg kell hatarozni annak pontos tipusat. Ehhez az els
harom tipuscsoportol (a versenyidO tipusai, az ellenGrz6 pontok értékének tipusai, és a verseny
jellegének tipusai) ki kell valasztani egy-egy tipust. A pontfogas sorrendjének tipusaibol egy, vagy
tobb is valaszthato par szabalyt betartva. Ezenkiviil a kiegészitO szabalyok tipusai koziil
opcionalisan barmennyivel kibOvithetd a versenypalya, de nem kotelezO.
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1. A versenyidO tipusai % ol 5
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Mindkeét targyalt tipus versenyideje lehet viszonylag rovid és hosszil is, a besorolast a versenyfeladat
és a versenyid® egymashoz viszonyitott aranya adja. A tipusok egy versenyen beliil nem keverhet6k.

» Tag versenyidOs lebonyolitas

» SzUk versenyidOs lebonyolitas
> Szlk versenyidos lebonyolitas jutalmazassal
> Szlk versenyidos lebonyolitas idosavokkal
> Szlik versenyidos lebonyolitas idobonusszal/levonassal



Tag versenyidOs lebonyolitas

A palya érvényes teljesitésének feltétele a szabalyok adta lehetOségek kozott a maximalis
pontszam elérése, vagy ellenOrzd pont osszegyljtése. Hogy ez lehetséges legyen, a versenyid§

b6ven ad lehetOséget erre. Ennek a tullépése kizarast von maga utan. A versenyzOk a futott
idejiik alapjan keriilnek rangsorolasra.

Ez alapjan egy 15, vagy 180 perces versenyidOvel rendezett verseny is lehet tag versenyidfs

lebonyolitasi, a kozos benniik az, hogy az eldirt versenyfeladat teljesitése bOven belefér a
versenyid®Bbe.




SzUk versenyidOs lebonyolitas

* A versenyzOnek nem kotelezb a maximalis pontszam elérése, vagy ellendrzd pont begyljtése, igy
a versenyzOk az altaluk szerzett pontszam alapjan keriilnek rangsorolasra. Azonos pontszam
esetén a hamarabb célba ért versenyz0 végez eldrébb.

* Ha sziikséges ez korrigalhato ugy, hogy a fel nem hasznalt id6t pontokka kell konvertalni, igy az
eredménylistaban elég pontokat szerepeltetni, id6t nem. Ezzel a terepen oOsszeszedhetd
maximalis pontszamnal is tobbet lehet elérni.

* A versenyid0l tullépése esetén biintetés keriil felirasra, altalaban minden megkezdett perc minusz
X pont. Kizarast alkalmazni versenyid$ tullépésekor nem javasolt, mivel csokkenti a versenyzOk
kockaztatasi kedvét, ami nem szerencsés ebben a versenyformaban. A biintetés lehet tillzoan
nagy, hogy semmiképpen ne érje meg csiiszni, de ez sem javasolt.



SzUk versenyidOs lebonyolitas

* Az elméleti gyOztes idO azt jelzi, hogy mennyi id0 lenne teljesiteni a maximalis pontértéket,
mintha tag versenyidOs lenne a lebonyolitas.

* A versenyidOt két O iranyvonal alapjan célszerl meghatarozni. Egyrészt a versenyid® lehet olyan
kevés, hogy semmiképpen se lehessen megszerezni a maximalis pontot, a versenyzOnek ezt
helyesen fel kell mérnie, és megterveznie a kihagyando ellen6rz6 pontokat. Ezesetben a
versenyid0 lehet kicsivel az elméleti gyGztes id0 alatt, de nagyon sokkal is (ennek a mértéke
varialhaté). Ennél talan még izgalmasabb, ha a tervezett gyOztes id0 egyben a versenyidl is,
utobbi esetleg par perccel tagabb. igy a legjobb versenyzok latni fogjak, hogy ha kivalo
teljesitményt nydjtanak bar kétséges, de van esély a maximalis pontszam elérésre. Sok esetben
kockaztatnak, és erre fognak torekedni.

* Emiatt a versenyid6t és az ellendrzd pontok darabszamat a palyakitizOnek kategorianként kell
meghataroznia. Egy életkorba tartozo utanpotlas vagy feln6tt kategoriaju nii versenyz6knek igy
a ferfi palyakhoz képest vagy a versenyid6t kell novelni (nem javasolt, magasabb terhelést ad),
vagy azonos versenyidd esetén az ellendrzd pontok szamat kell csokkenteni.

_
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SzUk versenyidOs lebonyolitas

* SzlUk versenyidGs lebonyolitasban rendezhet akar 15, vagy 180 perces verseny is, a kozos
benniik az, hogy az elGirt versenyfeladat teljesitése nem, vagy épphogy belefér a versenyid®be.
SzUk versenyidOs lebonyolitassal rendezik a rogaining versenyeket is, aminek 24 odra a
versenyideje.

* A sz(Uk versenyidds lebonyolitas nem csak az idOfaktor taktikai szerepe miatt el6nyos, hanem jol
szabalyozhatova teszi a versenyt, mivel az utolso beérkez6 versenyzl célba érkezési ideje is jol
kalkulalhato, nem hiuzodik el a verseny.

* A versenyz0 taktikai elemként akar az idGtullépést is hasznalhatja, néha egy pontcsokoreért (vagy
nagyobb értékl ellen0rz6 pontért elterO6 pontértékl lebonyolitas esetén) megérheti késni, ha
tobb pontot gy(ljt ez id6 alatt, mint a késés miatti levonas.

* A versenyid6t minden esetben javasolt feltiintetni a térképen, mivel ez versenyenként eltéro, és
kritikus informacio a versenyzfnek.
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» SzUk versenyidOs lebonyolitas jutalmazassal
> Sz(k versenyidOs lebonyolitas idOsavokkal
» SzUk versenyidOs lebonyolitas idObonusszal/levonassal
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* [Ezzel a szabalykiegészitéssel plusz pont adhato korai célba érkezés esetén, igy megérheti példaul
egy kicsivel tavolabb lévO ellen6rz6 pontot kihagyni a jutalom miatt. Hozhato olyan szabaly is,
hogy csak akkor kap ilyen esetben jutalom pontot a versenyzd, ha a futasa alatt elért egy
meghatarozott pontosszeget. A jutalom egységnyi idOonként (pl. percenként, 3 percenként) ugyan
annyi pontot ad.
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Létezik a biintetésnek/jutalmazasnak savos verzioja is, példaul az elsO biintetd id6sav
(versenyidd utan) +5 percig tart, itt minden megkezdett perc minusz X pont, a masodik idGsav az
5.-10. perc kozott van, itt minden megkezdett perc minusz X+Y pont, és igy tovabb. Az utolso
id6savbol valo kicsuszas akar a versenyz® kizarasat is jelentheti. Az idOsav szabalyai akar
kategorianként is valtoztathatok, de ez konnyen atlathatatlanna teszi a versenyszabalyokat.
Hasonloképpen a savos verzio jutalmazashoz is alkalmazhato, a korai beérkezés honoralasaként.




Szuk versenyidOs lebonyolitas
idObonusszal/levonassal

* Ha a versenyzd teljesit egyes feladatokat plusz versenyidbhoz juthat, vagy ha nem teljesit
valamit, vagy rosszul teljesit valamit akkor idOlevonast kap. Nem muszaj mindkét lehet6séget
alkalmazni egy versenyen.

* Id6bonuszt adhat egy kiilon erre a célra dedikalt ellendrzd pont, vagy a hagyomanyos ellen6rz6
pontokhoz specialis szabalyt rendelve.

* Létezik egy olyan, izgalmas valtozata, amikor a versenyzOk kevés versenyiddvel rendelkeznek a
rajt pillanataban, és a verseny soran folyamatosan gyUjteniiik kell, hogy minél tovabb
versenyezhessenek, és gyljthessenek pontokat. P il
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2. Az ellenOrzO pontok ertekenek tipusai EY E}‘ 5
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A tipusok egy versenyen beliil nem keverhetOk.

> Azonos pontértékul lebonyolitas
> Elter6 pontértékl lebonyolitas
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Azonos ponterteku lebonyolitas Y }‘ 5
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* Az ellen6rz6 pontoknak azonos értéke van, sorszam hianyaban az ellen6rz6 pont karikaja
mellett a kod keriil feltiintetésre (a sorszamnal kicsit kisebb méretben, mivel akar 3
szamjegynek is el kell férnie, tovabba a sok kod til sokat takarna a térképbOl).
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ElterO ponterteku i; 'vf 4
lebonyolitas XL

* Az ellen6rz6 pontoknak eltérd pontértéke van.
Minden esetben szik versenyidG6s lebonyolitas
tarsul hozza, kiilonben nem lenne jelentOsége.
Opcionalisan a pontérték jelolhetd a
pontmegnevezés ,,A” oszlopaban, a kod alapjan
novekvd szamsorrend azonban ebben az esetben is
javasolt, mivel sokkal jobb kereshet6séget biztosit.
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47_2 O 1 pont *1970 - 2
47 (2) 2 pont
4/ [2] 3 pont

* Az ellendrzd pont értéke tobbféleképpen is jelolhetd a térképen, de tobbet kombinalni nem
javasolt. JelolhetO egyrészt a térképen a kod utan kotOjellel, vagy zardjelben (kerek/szogletes).
Ezen kivill az ellen6rz6 pont karikaja lecserélhetd kiilonb6z0 szimmetrikus sikidomokra, igy
emelve ki a tekintetnek az ellendrzd pontok kozti kiilonbséget. Példaul 1 pont karika, 2 pont
négyzet, 3 pont északra tajolt négyagu csillag. Az ellen6rzd pont koriili olvashatosag a térképen
ezesethen kismértékben romlik. A térképen minden esetben jelolni kell a jelek értékét. A rajt és
cél jelét nem szabad alkalmazni (haromszog és koncentrikus kettOs karika).
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* Tovabba az ellen6rz6 pont karikajanak szinét is meg lehet valtoztatni ezzel jeldlve a kiilonb6z6
pontértékeket, azonban a legtobb esetben ez nagymértékben rontja az olvashatosagot, a karika
beleolvad a térképbe. (FOleg, ha azonos szinU alapra kéne elhelyezni, pl. z6ld erd6ben a zdld
karikat. Erdemes ide masik szin(it tervezni, vagy ha nem kivitelezhetd, mert pl. az egész erdd
ilyen, ugy fekete keretet alkalmazni a karka belsd és kiils6 oldalan is. Azt azonban észben kell
tartani, hogy a bibor szint6l valo eltérés minden esetben jelentGsen rontja a feliilnyomas
olvashatosagat, fOleg sotétebb karika szinek esetén.) Utobbi két esetben (sikidomok/szinkédok)
fel kell tiintetni a térképen a jelolések jelentését, nem elég a versenyértesitOben!
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* Még egy lehetdOség, amikor a kod adja, vagy rejti az ellen6rzd pont értékét. Kevesebb eldkészitd %.1970 o

munkat igényel, de nem olyan jo, ha az ellen6rz6 pont kodja adja a pontértéket, mivel
foloslegesen nagy értékekkel kell a versenyzOnek szamolnia, illetve a palyakitizOnek a kodok
elhelyezésével kell a pontértéket meghatarozni, ami neheziti a tervezést. Cserébe nincs két
egyforma értékl ellen6rzd pont. Ezenkiviil a pontértéket adhatja a kod elsO6 szamjegye, pl. 31-39
3 pont, 40-49 4 pont. Ennél az opcional egy pontértékbSl nem lehet sokat elhelyezni a terepen.
Masik hasonlo alternativa, amikor a masodik szamjegy adja a pontértéket, (31-es kod 1 pont, 49-
es kod 9 pont) viszont 10-el oszthato kodok ezesetben nem lehetségesek. Tizes szamra valo
folfele/lefele kerekités alkalmazasa nem javasolt, ahol az els0 szamjegy szamit (pl. 40-t0l 44-ig 4
pontot ér, 45-t0l 49-ig 5-6t).
« Kod és pontérték azonos: 47 — 47 pont

 ElsO szamjegy adja a pontértéket: 30-39 — 30 pont
» Masodik szamjegy adja a pontértéket: 36 — 6 pont
Ti , 161 Kités: 40-44 ; L 4549 5 :
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* A palyakitizésnél gondosan meg kell tervezni az egyes ellen6rzd pontok értékét, a magas értéki
ellendrzd pont az alabbi tulajdonsagokkal rendelkezhet: A begyUjtés szempontjabol kies6 helyen
van, emiatt nehezen illeszthet0 be a tervezett dtvonalba (nagy tavolsag), til sok szintet kell
miatta felvenni (oda, vagy ,visszafele”), vagy technikailag nehéz a megfogasa. Az alacsonyabb
értékek fokozatosan egyszerlbbek ezekben a pontokban.

* A versenyzd egyik legnagyobb feladata eldonteni, hogy a rendelkezésére allo id6t hogyan
hasznalja ki a lehetd legjobban, igy mérlegelnie kell, hogy megéri-e tobb idOt felhasznalnia egy
magasabb értékl ellendrzd pontért, vagy ez idd alatt inkabb tobb alacsonyabb értéklU ellen6rz6
pontot tudna begyUjteni, amivel jobban jonne ki.
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A tipusok egy versenyen beliil nem keverhetOk.

> Egyéni verseny

> Csapatverseny tipusai
> Egyénenkeénti csapatverseny
> Egyiittes csapatverseny

> Valtoversenyek tipusai
> ,,Klasszikus” valto
> Pontelosztasos valto
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* A versenyz§ egyénileg hajtja végre a feladatot.
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Csapatversenyek tipusai %l %

> Egyénenkénti csapatverseny

> Egyiittes csapatverseny
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* Egyénenkénti csapatverseny esetén a csapattagok egyéni pontbegy(jto palyat futnak, altalaban
eltérd idGben rajtolnak, csak eredményeiket egyiitt és egyénileg is értékelik.
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* A csapattagok egyszerre rajtolnak (barmilyen rajtolasi méddal), a csapat ideje (altalaban) az
utolsonak beérkezd csapattag célideje. A feladatot a csapattagok egyéni képességeiknek
figyelembevételével osztjak szét egymas kozt a rajt utan, igy szabalyozva egyénenként a
terhelést és a feladat nehézségeét, optimalizalva a csapateredményt. Jo osztas esetén minden
csapattag egyszerre ér a célba. Minél nagyobb ez az id6ablak, annal nagyobb hiba csiiszott a
tervezéshe, vagy a csapattag hibazott (esetleg a betervezettnél nagyobbat). A csapattagok kozti
kommunikacio, fizikai segitségadas természetesen megengedett, vagyis a feladatot a csapat
tagjai kozosen oldjak meg. Egyes versenyeken nem csak az utolsonak beérkez6 csapattag ideje
szamit, hanem pl. az utolso kettdé, vagy mindenkié.

* A csapatlétszamot a versenykiiras hatarozza meg. A stratégia és taktika nagy jelentdOséggel bir,
ami mindig az adott versenyszam pontos szabalyaitol fiigg.



PontbegyUjto egyiittes csapatverseny 5 ~F o%
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* A pontbegyljtd palya/palyaszakasz/palyarészt tartalmazo csapatversenyen a rendezOk kiilonféle
szabalyokat, feladatokat irhatnak el® csapatszinten, csoportszinten, és egyéni szinten. Egy
versenyen nem kell mindegyiknek megjelennie.
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> Az egyéni szinten kotelezd feladatok azok a feladatok, amiket legalabb egy csapattagnak
teljesitenie kell, hogy a feladat csapatszinten elvégzésre keriiljon. Ezek lehetnek a rendezd altal
elGirtak (egyéni szinten elGirt feladatok), vagy a csapattagok altal szétosztott feladatok (egyéni
szinten elosztando feladatok). Ezek barmilyen feladatok Ilehetnek, leggyakrabban szabad
pontfogasu ellen6rzd pontok, de akar egyenes palyaszakasz is képezheti az egyéni feladat részét.

> Az egyéni szinten elOirt feladatok esetén a rendez6 az egyéni feladatokat minden
csapattagnak elOre meghatarozza, a csapat mar csak arrol donthet, hogy melyiket kinek adja.
Ezesetben ezek elGrre megtalalhatok a térképen, a csapattagok csak szétosztjak egymast
kozt.

> Az egyéni szinten elosztando feladatok esetén a rendez6 egy halmazt biztosit a csapatnak, az
elosztast a tagok végzik egymas kozt. Ezek az un. elosztandoé feladatok/pontok. A legtobb
esetben (ha a szabaly nem rendelkezik minimum vagy maximum értékkel) akar az is
lehetséges, hogy egy gyengébb csapattagra egyaltalan nem osztanak elosztando pontot.
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> A csoportszinten kotelezd6 feladatok azok a feladatok, amit egy meghatarozott szamii
csapattagnak kell teljesitenie, de nem mindenkinek. A feladatok bizonyos szamul egyéni szinten
elGirt feladathoz (térképhez) is hozzarendelhetOk a rendezfk altal (csoportszinten el6irt feladatok),
de nagyobb szabadsagot ad, ha a dontést, hogy kik teljesitsék, teljesen a csapattagokra bizzak
(csoportszinten elosztandé feladatok). Altalaban a csapattagok személye csoportszint(
feladatonként varialhato. Példaul egyes ellendrzOpontokat 2 vagy 3 csapatagnak is fognia kell, de
egyéb lehetOségek is megvalosithatok.

> A csapatszinten kotelezd feladatok azok a feladatok, amiket minden csapattagnak koételez6en meg
kell csinalnia. A feladat lehet példaul egy egyenes palyarész teljesitése.

* A csoport-, és csapatszintl feladatoknal el6irhatéo maximalis pontérintési idOkiilonbség is, akar az
o0sszes, vagy némelyik ellen6rzd pontnal, altalaban ez 5 mp.

_
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> ,,Klasszikus” valto

> Pontelosztasos valto
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A valtoverseny klasszikus szabalyai érvényesek, pontbegy(jtd palyaval. Minden valtotag teljesiti a
neki elGirt feladatot, majd valtja a tarsat/célba fut. A valtotagok kaphatnak azonos, vagy eltérf
palyat is, utobbi esetében el6re kozzé kell tenni a palyak kozti kiilonbséget, hogy ezt is
figyelembe vehessék a valtotagok sorrendjének megadasakor.
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* Ebben a valtozatban az utolso valtotag kivételével mindenki maganak valaszt az elosztando
pontok/feladatok koziil, annyit hagyva a mogotte futo(k)nak, amennyit megfelel6nek tart. Az
utolso valtotagnak az osszes addig be nem gyUjtott ellendrz6 pontot be kell gyljtenie.

* ElGirhato tovabba barmilyen feladattipus, ami csapatversenyen lehetséges (egyéni, csoport,
csapat). Erdemes lehet meghatarozni egy minimalisan, és egy maximalisan begy(jthetd egyéni
pontmennyiséget is.

* Edzésen akar olyat is lehet csinalni, hogy nincs meghatarozva elOrre a valtok osszeallitasa, azok
a beérkezés sorrendjében alakulnak ki. A valtok kétfOsek. Az indulok fele-fele aranyban ,,A” és
»B” térképet kapnak, melyek nem ugyan azokat a begyUjtend6 pontokat tartalmazzak. A
megszabott minimalisan és maximalisan begyljthetd pontok szabalyra sziikség van, befutas utan
a valtotag a bent (legrégebb o6ta) varakozé masik olyan emberrel cserél térképet, aki a masik
palyat futja, és megfogjak azokat a pontokat, amiket a masik kihagyott.
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* A legtobb esetben a rajtharomszogh6l nincs 6sszek6td vonal huzva ellenérzd pont felé, igy az % &>

északra tajolt.

* A ket O valtozat (szabad pontfogas, és részben meghatarozott sorrendl pontfogas tipusai) akar

keverhetOk is egymassal. i
» Szabad pontfogas

> Részben meghatarozott sorrendl pontfogas
tipusai

> Pontcsokor tipusok
> Teljes pontcsoport teljesitése
> Kotott sorozatu pontcsoport
> Kiemelt pontcsoport
> Pontcsoport kapukkal

> Specialis 6sszekotO vonalak tipusai
> KotelezO és tiltott atmenetek
> ,CsontbegyUljt0” (Dog bone course)
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e A pontfogas sorrendje nem
meghatarozott, arra semmilyen szabaly
O nem vonatkozik, a térképen nincs
57 osszekotd vonal. A rajt és a cél kozott
O 045 036 O 032 barmelyik ellen6rzd pont foghato
barmelyik ellen6rzd pont elOtt és utan.
(Azonos pontértékl lebonyolitas esetén a
O 039 O versenyzOk gyakorlatilag vezértérképet
38 kapnak, csak a pontmegnevezés tér el, és

34 O a rajt-cél kod nélkiili.)

46 * Az abra szabad pontfogast mutat azonos
O pontértékkel.
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Bamennyi részben meghatarozott sorrendl pontfogas tipus épithetd be a palyaba azzal a kitétellel,
hogy egy tipuson beliil az altipusok nem kombinalhatok egymassal.

> Pontcsokor tipusok
> Teljes pontcsoport teljesitése
> Kotott sorozatu pontcsoport
> Kiemelt pontcsoport
> Pontcsoport kapukkal
> Specialis 6sszekotd vonalak tipusai
> Kotelezl és tiltott atmenetek
> ,CsontbhegyUljto” (Dog bone course)
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Az ellen6rzd pontok csoportokba vannak osztva, ezek lehetnek egyenld, vagy eltérd szamban
egymashoz képest. Ezeket a csoportokat meg kell kiilonboztetni egymastol valamilyen médon, erre
lehetOségek az eltérd pontértékl lebonyolitasnal talalhatok. Egyes esetekben a pontcsoportok
bekarikazasa is célravezetd tud lenni, ha pontcsokorként vannak elhelyezve. A pontmegnevezésbhen

maradjon azonban a kod szerinti novekvd felsorolas, igy konnyebb keresni. A pontcsoportok
elhelyezésére megannyi variacio létezik.

> Teljes pontcsoport teljesitése
> Kotott sorozatu pontcsoport
> Kiemelt pontcsoport

> Pontcsoport kapukkal
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* Ha egy versenyz® elkezdi az egyik csoport ellen6rzd pontjait fogni, addig nem térhet at masik
csoportra, amig be nem fejezte az el6z6t. Ha mégis megteszi, a be nem fejezett csoporttal
gyljtott pontjai torlOdnek, vagy nem szamitodik addig mas csoport pontja, amig a megkezdett be
nem fejezte, ezt a rendez6k hatarozzak meg. A pontcsokrok sorrendje lehet el6rre
meghatarozott, vagy szabadon valaszthato is.

* A rendszerrel kisebb teriileten is hosszabb palyak érhetOk el, ha egy teriileten tobb pontcsoport
is osztozik, igy a versenytO tobbszor is felhasznalja a teriiletet.



0 ~
S N )
Kotott sorozatu pontcsoportok % E}‘ 5
K &

Minden pontcsoportbél csak meghatarozott szamu ellenGrz4 pontot (alt. 1-et vagy 2-6t) lehet
begylijteni. A pontcsoportok vagy el6re meghatarozott sorrendben kovetik egymast, vagy a
versenyz0 elsO sorozata hatarozza meg, esetleg minden 0 sorozattal valaszhato masik sorrend is
(ritka). (LegegyszerUbb valtozata, ha paros-paratlan kodi ellenGrz6 pontokat kell fogni ebben a
sorrendben, de ennél bonyolultabb formak is léteznek.)
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* Az egyik pontcsoport kiemelt szerepben van, minden masodik, harmadik stb. pontfogas ebbdl a
csoportbol keriil ki. Koztiik a tovabbi pontcsoporthol kell ,,fogyasztani”, meghatarozott (vagy
valasztott) sorrendben, esetleg kotetleniil. Olyan verzio is létezik, amikor a kiemelt pontokat csak
egyszer, az atlagos pontokat azonban barmennyiszer iijra meg lehet fogni (az ujabb pontfogas
elott természetesen elObb kiemelt ellenGrz0 pontot is fognia kell). Ebben az esetben szlk
versenyid®Os lebonyolitast érdemes valasztani, egyrész igy jelent6sen izgalmasabb, masrészt még
a gyOztes id0 is nagyon elhiizodna szUk idOlimit nélkiil. (A versenynek van vége, mivel a kiemelt
ellen6rz0 pontok elfogynak egyszer.)
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* Minden pontcsoport rendelkezik egy dedikalt kapuponttal (vagy egy kozdssel), melyet az adott
pontcsoportba valo belépéskor, illetve kilépéskor is fogni kell. Az egyes pontcsoportok ellen6rz6
pontjai csak akkor szamitanak érvényesen megfogottnak, ha megtortént a be-, illetve kilépés az
adott csoportba. igy a célba érkezés elGtt is ki kell Iépnie a versenyzdnek.

* A kapupontok egy praktikus jeldlése egy rajt, és egy cél jel pontosan egymasra helyezése (a rajt
északra tajolt).

* Opcionalisan meghatarozhaté egy minimum érték, amennyi pontcsoportot (valodi ellenOrzo
pontot, nem csak a kapukat) meg kell latogatnia a versenyzOnek, kiilonben a futasa érvénytelen.
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> KotelezO és tiltott atmenetek
> ,,CsontbegyUjt0” (Dog bone course)
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* Némelyik pont 6ssze van kotve, ez kotelezd pontfogasi sorrendet ir el6 ezen ellen6rz6 pontoknal,
az o0sszekotd vonal altal meghatarozottan. Pontpar esetén ez csak egy atmenetet hataroz meg,
de tobb ellen6rzd pont esetén egy hosszabb szakaszt. Ha az 0sszekotd vonal végén egy nyil is
talalhato, akkor a futasirany is szamit, az atmenet csak a nyil altal meghatarozott iranyban
teljesithetd. Tovabba lehetnek mindkét iranyba tiltott atmenetek, itt az 6sszekotd vonal kozépen
egy megszakitas jel talalhato. llyen esetben ez az atmenet nem teljesithetd, a két ellendrz6 pont

nem foghato egymas utan kozvetleniil



KotelezO és tiltott atmenetek
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Az abran szabad pontfogassal kombinalt verzié lathato, vagyis az egyediil allé ellen6rzd pontok barhogy
foghatok.




%‘/{9 o ©

vy - y X N C‘&
KotelezO es tiltott atmenetek % s
% o”’a

* Szabalytalan pontfogas esetén nem keriil kizarasra a versenyz®, csupan nem keriil felszamitasra
az adott pontfogas. Szabalytalan pontfogasnak szamit az, ha szabalytalanul érkezik a versenyzd
az ellen6rzb pontra, vagy szabalytalanul hagyja el azt. Az 6sszekotO vonalak altal meghatarozott
szabalyok betartasa az egész verseny alatt kotelezd, igy, ha ismételten fognia kell egy ellen6rzd
pontot a versenyzOnek (elhibazott versenyzGi tervezés, vagy tudatos palyakitiizés miatt), akkor
ismételten be kell tartania az ott érvényben lévS szabalyokat. Erdemes még felhivni a figyelmet
ara, hogy a feladat nem az atmenetek, hanem az ellen6rz6 pontok begyljtése. Bar ez
pontbegy(jtd rendszer( versenyen evidensnek tiinik, a specialis szabalyok oOsszezavarhatjak a
versenyzOit.
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* Ellen6rz6 pont parokat (iranyitatlan atmeneteket, ,csontokat”) kell begyUjteni szabadon
valasztott sorrendben. Az ellen6rzd pont parok altal képzett atmenet barmilyen iranybol
teljesithetd, de mas ellen6rz6 pont nem foghato kozben. Ha mégis rossz ellendrzd pontot fogna a
versenyz®, a be nem befejezett pontpar érvénytelen, de az Gjjonnan elkezdettet folytathatja.

* Nevét a két osszekotott ellenbrzd pont csontra valo hasonlosaga miatt kapta.

* Egy valtozata, amikor a pontparokat eldre meghatarozott sorrendben kell fogni. Az, hogy a
pontpart milyen iranybol teljesiti a versenyz0 tovabbra is szabadon valaszthato. A kod mellett
kotOjellel sorszamot is fel kell tiintetni ebben az esetben a pontpar mindkét tagjanal, sorszam
kotOjel kod sorrendben.
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Példa 1 Példa 2

1-71
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A kiegészitO szabalyok koziil barmennyi beépithetO a pontbegy(jt6 palyaba.

Célerték meghatarozas

Id6ablakos pont

Bonusz pont pontfogasi sorrend betartasaeért
Bonusz pont specialis pontfogas szerint
Tiltott pontfogas

IdOnullazo ellendrzb pontok

VVV V V V V

Helymeghatarozas miatti levonas
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* Egy el6re meghatarozott pontértéket kell pontosan Gsszegyljteni (pl. 33, vagy épp az adott
évszam). Ha a rendezd ugy hataroz, pontot is van lehetOség levonni, ha arra van sziikség, egy
korabban megfogott pont ismételt megfogasa levonja azt az értéket. Erre 3 okbol lehet sziikség.
Vagy azért, mert rosszul szamolt a versenyzd, és korrigalasra van sziikség; azért, mert igy tudja
egyszerUbben a kivant pontértéket elérni (gyorsabb volt valamikor a palyan egy nagyobb értéku
ellen6rz6 pontot fognia, majd késObb levonni valamennyit, mint egy pontosan olyan értéki
ellen6rzb pontot megfognia); vagy az érték csak ilyen médon teljesithetO esetleg. Utébbinal csak
Osszeadassal nem lehet 6sszegyljteni a pontos értéket (a legkisebb értéek 10 pl., de 472-6t kell
gylUjteni), a levonasra erre kiilon dedikalt pontok vannak, minusz értékkel (negativ értéki
pontok).

mrmy

ellendrzd pontok ugy is elhelyezhetOk, hogy a plusz, illetve minusz értéklek egymastol viszonylag
tavol esnek. Azonos pontértékl lebonyolitas esetén a célérték a begyljtendd ellen6rzd pontok
darabszamat hatarozza meg. A célértéket a rendezd minden esetben tiintesse fel a térképen.



IdOablakos pont

°* Egyes ellen0rz0 pontok csak egy bizonyos idOsavban foghatok meg (pl. rajt utani 20. és 30. perc
kozott, rajtot kovetd 10 percben, cél el6tti 8 percben). Akinek nem sikeriil biintetést kaphat, esetleg
kiesik a versenybOl (nem ajanlott), vagy csak elveszti azt a begyUjthetO pontértéket. Minél szilkebb az
id6ablak, annal konnyebb tervezési hibat véteni.

* Az ellen6rz6 pont karikaja mellett nem csak a kodot kell feltiintetni ezeknél az ellen6rz6 pontoknal,
hanem zardjelben az idGsavot is (pl. 20-30, 0-10). A cél el6tti idOsvaban foghaté ellen6rz4 pontnal a
versenyid0 tipusatol fiigg a jelodlés.

* SzUk versenyidOs lebonyolitasnal, ha a versenyid0 90 perc, akkor a ,(90-8)” jeldlés célszerd.
Ezesetben, ha a céltol viszonylag messze helyezkednek el ezek a pontok, akkor konnyen kicsiiszhat a
versenyidOb6l a versenyzO, mivel nem ér vissza idOben, igy pontot veszitve. Hasonlo eset all fenn,
amikor szintén 90 perc a versenyid0, az idOablakos ellen6rz0 pont(ok) a 70. és 80. perc kozott
foghatok meg (69:59-kor még nem, 80:01-kor mar nem), viszont a terep egy tavoli pontjan vannak, igy
csupan 10 perce van versenyid6n beliil beérni a versenyz6nek, anélkiil, hogy pontot veszitene.

* Tag versenyidOs lebonyolitasnal, ahol a célidGt a versenyz0 ,hatarozza meg” a ,(cél-8)” jelolés lesz
egyértelmd.

_
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* Ezek az ellen6rz6 pontok lehetnek kifejezetten magas értékilek is, ezt érdemes a versenyszabalyokban
kiemelni, hogy késziilhessenek ra a versenyzOk. ,,A palya teljesitése soran ezek a magas pontszami
ellen6rzb pontok kihivast jelentenek, hiszen a versenyz® az el6reheladasa mértékében az ezekre valo
tajékozodast dinamikus médon kell, hogy megtegye: el kell dontenie, hogy odaér-e, mikor tudja utba
ejteni, illetve, hogy a magas pontszami pontrol be tud-e érni az idOkereten beliil. gy tapasztalatom
szerint ezek a pontok a versenyzOket az utvonaluk uUjratervezésére, stratégia kialakitasara osztonzik,
ami a tajékozodasi feladatot nagy mértékben dinamizalja, érdekességét noveli.” (Molnar, 2020)

* Tovabbi palyakit(izli lehet6ség a magas pontérték alkalmazasakor, amikor 2-3 ellen6rz6 pont a terep
tavoli pontjain helyezkedik el egyesével, a rendelkezésre allo idbablak azonban viszonylag szlk, pl. 30
perc. EgyikrOl a masikra haladva azonban érdemes lehet atlagos érték( ellen6rzd pontot is gyUijteni,
ami azonban az iddablakbol valo kicsiiszast eredményezheti.

* Tovabbi lehet6ség, amikor nem rogzitett idoablak van meghatarozva, az akkor indul, ha megfogja a
versenyzO az els6 idbablakos ellen6rz6 pontot.

* |Id6ablak tervezésekor a palyakitiizOnek nagyon pontosan ismernie kell az adott terepen futhato
atlagtempot, és a résztvevOk atlagsebességét. Igy tudja optimalizalni a feladat nehézségét,
teljesithetd, de nem tul konnyen.
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* A versenyz® bonusz pontokat kap, ha bizonyos ellen6rz6 pontokat, meghatarozott sorrendben
fogja. Meg kell hatarozni, hogy koztiik foghat-e mas ellenGrz6 pontot (akarmennyit, vagy van
limit), vagy sem. Ezeket az ellen0rz0 pontokat nagybetlivel lehet jelolni, hogy egymashoz
tartoznak. Ha a pontfogas iranya is fontos, akkor szamot érdemes mogé tenni (A1, A2, A3 stbh.),
vagy abécé sorrendben adni meg a betlket (A, B, C sth.) A szamozast akkor kell alkalmazni, ha
tobb ilyen ,,pontcsoport” is szerepel a palyaban. A jeldlés (pl. A2 vagy B) lehet egy ellenOrz0 pont
sajatja, de akar tobb is megkaphatja, ekkor a versenyz® valaszthat koziiliik.

* Létezik olyan verzio is, ahol példaul, ha csak az els6 kettOt teljesiti a versenyzd, kevesebb bonusz
pontot kap, mintha mind a 3-at, vagy 4-et szabaly szerint fogna.

* Minden esetben sz(k versenyidOs lebonyolitassal kell rendezni, kiilonben nem lenne jelentOsége.
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A versenyz® bonusz pontot kap, ha példaul bizonyos ellen6rzd pontot elsOnek, utoljara, vagy
minden 5.-nek fog, vagy épp ellenkezdOleg, akkor kap bonuszt, ha nem ilyet fog. Vagy eltérd

pontértékU lebonyolitas esetén bonusz pont, ha 3 pontos ellen6rzd pontot 5-el oszthato
pontfogasnal torténik, ha nem 2 pontossal kezd stb.
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* Meg van hatarozva, hogy egyes ellen6rz6pontokat tilos kozvetleniil a rajt utan, vagy a cél el6tt
fogni, de egyéb szabalyok is lefektethetOk. Tévesztés esetén biintetést is meg kell hatarozni.
Nem szabad tulbonyolitani.
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A palyan talalhaté egy vagy tobb un. idOnullazo ellen6rz6 pont, ezt/ezeket X (pl. 10) percenként
meg kell fogni, kiilonben idd/pont biintetést kap a versenyzf. Egy darab alkalmazasa esetén az

id6nullazo ellen6rz6 pontot egy kozponti helyen érdemes elhelyezni, a palya tobbi része koriilotte
talalhato.

Ez a tipus részben vonalas palya esetén is hasznalhato.
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* Ennek a tipusnak a hasznalata csak akkor lehetséges, ha nem papirtérkép van a versenyznél,
hanem valamilyen elektronikus eszkoz.

* A versenyzOnek lehet6sége van X alkalommal megtekinteni a sajat pozicidjat a kijelzOn
megjelenitett térképen Y masodpercig, azonban minden alkalommal versenyid5/pontlevonast kap
érte. A lehet6ségek egyforma biintetéssel is jarhatnak, de egyre sulyosabbakkal is.

* Ez a tipus minden tajfuto palyanal hasznalhato, nem csak pontbegyUjtd palyaknal.
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A pontfogasi sorrend meghatarozottsaga alapjan:
> veégig teljesen meghatarozott

> végig nem-, vagy részben meghatarozott

> palyaszakaszonként eltéroen meghatarozott

> palyarészenként eltéroen meghatarozott
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* A pontfogasi sorrend alapjan végig teljesen meghatarozott palyak csoportjaba az egyenes és a
vonalas palyak tartoznak. Eszerint az egész palyan ezen palyatipusok egyikének szabalyai
érvényesek.
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* A pontfogasi sorrend alapjan végig nem-, vagy részben meghatarozott palyak csoportjaba a
pontbegy(jtd palyak tartoznak. Eszerint az egész palyan ezen palyatipus szabalyai érvényesek.




’ s T , , I g Sy
Tajfuto palyak palyaszakaszonkent elteroOen ; ~? 2
meghatarozott sorrendl pontfogassal 04 = wd

* A pontfogasi sorrend alapjan palyaszakaszonként eltérden meghatarozott palyak
palyaszakaszokra bonthatdok, és ezen szakaszokon mas-mas szabalyok érvényesek a pontfogasi
sorrend meghatarozottsaga tekintetében. A szakaszokat jol lathatoan el kell kiiloniteni
egymastol a palyafeliilnyomas segitségével. Barmennyi szakasz valthatja egymast, akar ugyan
olyan tobbszor is. SOt, akar ugyan olyan szakasz is kovetheti az el6tte lév6t, az elhatarolasnak
lehet taktikai célt adni.

* Az egyes szakaszok lehetnek egyenes palyaszakaszok, vonalas palyaszakaszok, és pontbegy(jt6
palyaszakaszok. A palyaszakaszokban integralt palyarészek is helyet kaphatnak, de csak olyanok,
amik palyaszakaszként is megjelenhetnek. (lgazabol csak a részben Vvonalas
palyaszakasz/palyarész nem lehetséges.)

* A legjellemz6bb tipusa az egyenes palyaszakaszok kozé integralt pontbegylijto szakasz. Mivel a
pontbegyUjt0 rendszerl palya(szakasz) olyan palyakombinacionak szamit, ahol a pontfogasi
sorrend végig nem meghatarozott, vagy részben meghatarozott, igy részben vonalas palya jon
létre. Ezen feliil azonban megannyi tovabbi palya lehet6ség létezik, pl. kizardolag kiilonféle

0 palyaszakaszok egymasutanja.
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* A pontbegyljt6 szakasz ellendrz0 pontjait egy sokszog alaku palyafeliilnyomassal kell koriil
venni. Ez elkiiloniti a palyaszakaszokat egymastol (meghatarozza a pontbegyljtd szakasz
elhelyezkedését a palyan beliil), és jobban olvashatdéva teszi az ellen6rz6 pontok elhelyezkedését.
A sokszog palyafelilnyomasanak tulajdonsagai egyezzenek meg az osszekotd vonaléval. A
hatarolo vonal ne zavarja a térkép olvashatosagat, az ne legyen til kozel, se til messze az egyes
ellen6rz6 pontoktol. A sokszognek ne legyen feleslegesen sok szoge, inkabb kevesebb, de
hosszabb oldal alkossa. A till kevés szog (pl. 3) sem jo azonban, mivel nem tudja megfelelGen
felvenni a megfelel6 alakot. Egyes esetekben a kozeli kotott palya feliilnyomasa szoritja keretek
kozé a hatarvonalat. Noveli az olvashatosagot, ha a hatarolé vonalak parhuzamosak a térkép
széleivel, illetve, ha az alakzat szabalyos téglalap. Ha ez nem megvalodsithato, a vonalak legyenek
esztétikusak, ezaltal jol olvashatoak.

* A szakasz hatarolo vonalainak ives oldalakat nem szabad hasznalni, mivel idegenként hat az
egyenes vonalakat hasznalo, és azonos megjelenésli 6sszekotd vonalak kozott. Egyenes és ives
vonalakat keverni végképp keriilendo.
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* A pontbegy(ljtd szakasz elGtti és utani (az elGtte lévO egyenes palyaszakasz utolsd, és az utana
kovetkezO egyenes palyaszakasz elsO) ellen6rz6 pontbol az 6sszekotd vonalnak a sokszog
sulypontja felé kell iranyulnia, és a hatarolé vonalnal meg kell szakadnia. Mindkét tulajdonsag
alapjan a hatarolo vonal ugy viselkedik, mint egy egyenes palyaban lévl ellen6rzd pont karikaja
(melynek szélessége megegyezik az 0sszekotO vonaléval). A hatarolo vonal (ezek alapjan is) a
terepen szabadon keresztezhetl. Az o6sszekotd vonal nem csatlakozhat a hataroldo vonalak
alkotta keret sarkaval, vagy ahhoz til kozel, ilyen esetben modositani kell a keretet modositva a
sarok helyét. A keret csak akkor legyen konkav, ha feltétlen sziikséges. A lehetséges atmenetek
realis utvonalai lehetblegei legyenek a sokszogon beliil.

* Ha a keret kis méret(, és csak par ellen6rzd pontot tartalmaz, akkor opcionalisan oda lehet irni

egy sorszam intervallumot, ez azonban ko6zepes vagy nagy méretl keretek esetén nem
alkalmazhato, mivel eltlnik a térképen.

_
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A pontbegyljtd szakasz pontmegnevezését a pontbegyljtd rendszer szabalyai szerint kell
abrazolni, és az egyenes palyaszakaszok kozé kell beilleszteni. A palyaszakaszok kozott minden
esetben a vastagabb vizszintes elvalaszto vonalat kell alkalmazni a pontmegnevezésben a
szakaszok elsO és utolso ellendrzd pontja kozott, még akkor is, ha igy eltér a harmankeénti
osztastol. A pontbegyljtd szakasz utani kotott palyaszakasz sorszamat ugy kell szamolni, hogy

mennyi ellen6rz6 pontot volt kotelez6 megfognia a versenyzOnek. Ez altalaban megegyezik az
osszes begyUjthet6 ellendrzd ponttal, de nem feltétlen.
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A pontfogasi sorrend alapjan palyarészenként eltérOen meghatarozott palyak parhuzamosan

tartalmaznak olyan palyarészeket, amik a palya vagy palyaszakasz egésze alatt megtalalhatok
egymas mellett, és parhuzamosan kell ket teljesiteni. Minden esetben pontosan meg kell
hatarozni a palyarészek kozti kapcsolat szabalyait.

A palyarészek barmilyenek lehetnek, egyenes, kombinacios, és pontbegy(jtd palyarészek is.
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* Egy késObbi elbadasban.

* Pl:
 Német tipusu pontbegyUjtd csapatverseny
* Harris tipusu pontbegy(jtd csapatverseny
* Svajci tipusu pontbegyljtd csapatverseny
* Snooker tipusu pontbegyUljtd
* Csillag valto
 sth.
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